ОБЩИЕ ТРЕБОВАНИЯ К ГОТОВЫМ ОРИГИНАЛ-МАКЕТАМ, ПРЕДОСТАВЛЯЕМЫМ ЗАКАЗЧИКОМ
Готовые оригинал-макеты 
принимаются на следующих носителЯХ:

CD-R(W)
DVD-R(W), DVD+R(W)
USB – накопители
Макеты принимаются в следующих программах:

CorelDraw (PC, версия не выше 13)
Adobe Photoshop (файлы TIFF) - для подготовки полноцветных иллюстраций.
Adobe Illustrator (PC, Mac, версия не выше CS2, желательно в формате EPS 8.0)
ВМЕСТЕ С ФАЙЛАМИ НЕОБХОДИМО ПРЕДОСТАВИТЬ СЛЕДУЮЩУЮ ИНФОРМАЦИЮ:
1) Имя файла, путь.

2) Название фирмы.

3) Размер изображения, материал для печати.

4) Распечатка изображения.

5) Утверждённая цветопроба.

ОСНОВНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ:
1) Наличие распечатки с указанием обрезного формата макета и названия файла,
Желательно с указанием PANTONE.
2) Формат документа в программе должен ТОЧНО соответствовать обрезному формату готового изделия
3) Не допускать использования цветовых моделей кроме CMYK, Pantone (таких как RGB, HSB, LAB)
4) Вылеты за обрез (как минимум по 1 мм для листовой продукции и 5 мм для многополосной продукции и изделий с вырубкой).
5) В макетах, сверстанных в программах Corel и Illustrator ВЕСЬ ТЕКСТ должны быть в КРИВЫХ.
6) Разрешение для растровых CMYK и Greyscale изображений должно быть ИСКЛЮЧИТЕЛЬНО 300 dpi
7) В верстке должны быть использованы ТОЛЬКО файлы форматов EPS и TIFF.
8) Макет, содержащий градиентные заливки и линзы, вставленные растровые изображения (должны быть прилинкованы) и текстуры переводить в *.tif и прилагать отдельным файлом.
9) Для цветопроб желательно иметь файл разбитый на слои.
Общие замечания к верстке
шрифты
Весь текст в файлах TIF, EPS, AI или CDR необходимо окривить, при этом количество "узлов" в блоке должно быть от 800 до 1200. По возможности используйте шрифты Туре I. Если Вы используете шрифты TrueType и Туре I, убедитесь в том, что имена шрифтов TrueType и Туре I не совпадают, иначе можно получить непредсказуемый результат. Ни в коем случае не используйте системные шрифты! Используйте ТОЛЬКО проверенные шрифты.
Цвета
Все цвета, которые Вы используете в публикации, необходимо перевести в CMYK (CMYK Process). Ни в коем случае не оставляйте элементы верстки окрашенными цветами системы RGB!
Если какой либо цвет должен быть отпечатан дополнительным прогоном, он должен быть явно задан как Spot Color. Определяя триадные (Process) и плашечные (Spot) цвета, используйте каталоги образцовых оттисков PANTONE. Даже самые дорогие мониторы не в состоянии точно воспроизвести тиражный цвет. Все черно-белые растровые изображения должны быть сохранены как grayscale изображения, все штриховые изображения должны быть сохранены как bitmap с разрешением от 600 до 1200 dpi. 

ВНИМАНИЕ!
Для получения "глубокого" черного цвета не рекомендуется использовать 4-х красочный CMYK с большим содержанием первых 3-х красок. Для получения "глубокого" черного цвета используйте комбинацию CMYK: Cyan -40%, Magenta - 60%, Yellow - 80%, Black - 100%. Такой цвет дает хороший "рояльный" черный и позволяет избежать потерь качества мелкого текста и тонких линий.

